Posivaé v lazaruse

e ucebnica str. 140 (precitat’ celt stranu + program v zltom na str.140 hore vyskusat’ a
porozmyslat’ ako funguje), potom urobime takito zmenu:

e namiesto Buttonu pouzijeme novy komponent — postiva¢= ScrollBar, po dvojkliku na
ScrollBarl naprogramujeme obsluznu procedudru, ktora po kazdom posunuti bezca
postvaca vykona celt proceduru, potom eSte dodefinujeme co sa ma vykonat’ po
spusteni programu (procedure FormCreate)...

procedure TForml.2crollBarlChange (Sender: TOhject]:' :’l 7
vyar i:integer: @ For » El@
¥, ¥, mierka:real:
hegin - -
Imagel.Canvas.FillBEect (Imagel.ClientRect) ; Lt [ :
mierka:=3crollBarl.Position/100 + 0.1;
Imagel . Canvas.Fen. Width:=3;
Imagel.Canvas.Pen.Color:=clElue;
for i:=0 to Imagel.Width do
hegin
x:=i*Pi/180/mierka;
vi=120-50%=in(x) :
if x=0 then Imagel.Canvas.MoveTo(i,Foundivy))
elze Imagel.Canvas.LineTo(i, Foundiy)):
end;
end;
procedure TForml.FormCreate (Sender: TObhject):
hegin
Imagel.Canvas.FillEect (Imagel.ClientRect) ;
SGerollBarl.Position:=50;
end;
end.
@ Forml EI'E
e vytvorte program, ktory bude obsahovat’ tri FARBOMENIC
posuvace, kazdy na jednu zo zloziek farieb (Red, Red ¢ B b
Green, Blue), prestivanim 'ubovol'ného bezca sa - O -

bude menit’ zobrazovana farba podla aktualnych
hodndt na presuvaci, nezabudnite nastavit’
vlastnosti komponentov ScrollBar Min a Max na
kazdom postvaci na hodnoty 0 a 255.

Blue < [ 3

pomocka: pri nastavovani farby pouzite prikaz
RGBToColor(hodnotaRed, hodnotaGreen, hodnotaBlue);

e Vvuc. str 142 je uvedené, ako vieme vykreslit’ pravidelny n-uholnik, pomocou tohto
navodu vytvorte program s posuvnikom, ktorym sa bude vykresl'ovat’ tol’kouholnik,
kol’ko je na postvaci (od 3 do 24).






